Звания:

Солдат



Ефрейтор


Мл. сержант


Сержант


Ст. сержант


Старшина


Прапорщик


Ст. прапорщик


Мл. лейтенант


Лейтенант


Ст. лейтенант


Капитан


Майор


Подполковник


Полковник


Генерал-майор


Генерал-лейтенант


Генерал-полковник


Генерал армии


Маршал


Описание игры.

При старте игры появляется минное поле, разделенное на квадраты. Задача шпиона – найти местоположение мин. Для этого необходимо кликая левой кнопкой мыши  по квадратам и, ориентируясь по появляющимся числам, открыть все квадраты кроме тех, под которыми находятся мины. Числа обозначают количество мин в соседних  квадратах.


Правой кнопкой мыши можно установить/снять на неоткрытый квадрат метку для обозначения предполагаемого местоположения мины. Так же правой кнопкой мыши с использованием клавиши «shift» возможно использовать подсказку о том, что находится в данном квадрате.

При выставленном уровне игры «Просто» автоматически открываются квадраты, рядом с которыми отсутствуют мины.


При выставленном уровне игры «Средне» автоматически открывается ближайшая к левому верхнему углу клетка, рядом с которой отсутствуют мины.


При выставленном уровне игры «Трудно» не происходит автоматического открытия пустых квадратов. Так же не отображаются данные о количестве мин на уровне и о количестве отмеченных мин.

Получение опыта шпионом.

В игре присутствует три уровня: «Трудно», «Средне» и «Просто». Каждое успешное открытие клетки прибавляет опыт шпиону соответственно: 1, 0.5 и 0.25. С каждым успешно разминированным полем увеличивается сложность игры на 0.1. После разминирования поля шпиону прибавляется опыт из расчета: количество мин * сложность игры.
Призовая игра по обезвреживанию бомб прибавляет опыт количество бомб * сложность игры * 3 при условии, что не было подрывов бомб, в противном случае прибавляется опыт количество бомб * сложность игры.

Если при прохождении игры на уровнях сложности с 0 по 0.9, 1 по 1.9 и т.д подрывов мин не происходило, то шпиону присуждается звезда и дополнительные очки из расчета: уровень игры при каждом разминированном поле * 1000, где уровень игры рассчитывается как «Трудно» - 0.1, «Средне» - 0.05, «Просто» - 0.025. Призовая игра обнуляет подрывы мин и позволяет получить звезду, если во время ее и после подрывов не произошло.
Подрыв отнимает опыт шпиона из расчета: 10 * сложность игры. Использование подсказки снижает опыт из расчета: 5 * сложность игры.
