Описание работы с программой «Калькулятор Рун» от 16.11.2014.
1. Требования для запуска программы.

1.1. ОС Windows 95 или выше.

1.2. Разрешение экрана 1024х768 или выше.

1.3. Наличие установленных компонентов в Windows msflxgrd.ocx и tabctl32.ocx
2. Окно «Калькулятор Рун Allods Online (простой вид)».

2.1. Внешний вид.
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2.2. Информационные поля.

2.2.1. «Стоимость кристалла в золоте» - курс обмена кристаллов на золото в игре на текущий момент на вашем сервере. Устанавливается в золотых, в приведенном примере «385» - 385 золотых. Для установки серебряных и медных необходимо записать их через точку, например стоимость «385.2255» означает 385 золотых 22 серебряных и 55 медных. Выход из поля для ввода стоимости приводит к пересчету данных в полях «Ингредиенты на каждый уровень» и «Расчет затрат по 1 руне».
2.2.2. «Ваш ранг» - возможность указать ветеранский ранг для автоматического выставления стоимости пыли и рун (со скидкой от ранга, предполагается максимальная репутация с фракцией мастера рун).
2.2.3. «Ингредиенты на каждый уровень» - таблица, в которой показаны основные затраты на производство руны определенного уровня. В таблице приведены следующие поля:

2.2.3.1. «Ур-нь» - уровень создаваемой руны.

2.2.3.2. «Рун 1 ур.» - количество рун первого уровня, необходимых для создания руны.

2.2.3.3. «Крошки» - количество кристаллической крошки, необходимой для создания руны.

2.2.3.4. «Кол. пыли» - количество золотой пыли, необходимой для создания руны.

2.2.4. «Расчет затрат по 1 руне» - подробный расчет необходимых затрат для создания одной руны выбранного уровня. Выбор происходит нажатием на кнопку с необходимым уровнем из группы кнопок с номерами от 2 до 13. После выбора автоматически обновляются все данные в поле «Расчет затрат по 1 руне» и отображаются требуемые затраты ресурсов для создания руны.
2.2.4.1. «Получить рецепт» - область с кнопками для вывода рецепта. Нажатие на кнопки с изображением Жезла объединения или номера руны выводит пошаговый рецепт создания руны в отдельном окне «Рецепты создания рун».
2.2.4.2. «Рун 1 ур.» - отображает количество рун первого уровня, необходимых для создания выбранной руны.

2.2.4.3. «Крошки или затрат в кристаллах» - отображает количество кристаллической крошки, необходимой для создания выбранной руны и ее стоимость в кристаллах.
2.2.4.4. «Пыли или затрат в золотых» - отображает количество золотой пыли, необходимой для создания выбранной руны и ее стоимость в золотых.

2.2.4.5. «Итого затрат в кристаллах или золотых» - отображает общую стоимость затрат на создание выбранной руны (включая стоимость рун первого уровня) в кристаллах и эквивалент общей стоимости в золотых.

2.2.5. «Расчет затрат на комплект рун» - планирование необходимых затрат (в крошке, пыли, кристаллах и золотых) на производство одной или нескольких рун любых уровней с учетом уже имеющихся крошки, пыли, кристаллов, золотых и рун любых уровней.
2.2.5.1. «Нужны руны» - в данном секторе в полях возле рун необходимо указать, сколько и какие руны вы хотите создать.

2.2.5.2. «Имеем руны» - в данном секторе в полях возле рун необходимо указать, сколько и какие руны вы уже имеете.
2.2.5.3. «Используем руны» - в данном секторе отображается, сколько и какие из имеющихся рун будут использованы.

2.2.5.4. «Имеем ресурсы» - в данном секторе необходимо указать, какие ресурсы есть в наличии. На картинках отображены (по порядку сверху вниз): кристаллическая крошка, кристаллы, золотая пыль, золотые.

2.2.5.5. «Используем» - в данном секторе отображается, сколько и какие из имеющихся ресурсов будут использованы. На картинках отображены (по порядку сверху вниз): кристаллическая крошка, кристаллы, золотая пыль, золотые.

2.2.5.6. «Не хватает» - в данном секторе отображается, сколько и каких ресурсов не хватает, причем в кристаллах указана сумма, необходимая для закупки кристаллической крошки, а в золоте – сумма, необходимая для закупки золотой пыли и рун первого уровня. На картинках отображены (по порядку сверху вниз): кристаллическая крошка, кристаллы, золотая пыль, золотые, руны первого уровня.

2.2.5.7. «Итого не хватает в кристаллах или золоте» - отображает общую стоимость затрат на создание указанного комплекта рун (включая стоимость рун первого уровня) в кристаллах и эквивалент общей стоимости в золотых. Если в полях отображено «нет», то это означает, что ресурсов в кристаллах или золоте достаточно для покрытия недостающего и необходимо совершить обмен одного ресурса на другой.
2.3. Кнопки.
2.3.1. «Получить рецепт» - запускает расчет по информационному полю «Расчет затрат на комплект рун» и автоматический вывод пошагового рецепта создания руны (или комплекта рун) в отдельном окне «Рецепты создания рун».
2.4. Кнопки меню.

2.4.1. «Файл».

2.4.1.1. «Включить подробный вид» - переключение калькулятора к подробному виду и открытие окна «Калькулятор Рун Allods Online (подробный вид)».

2.4.1.2. «Выход» - выход из программы.

2.4.2. «Помощь».

2.4.2.1. «Руны в игре» - описание работы с рунами.

2.4.2.2. «Описание программы» - данный текст.

2.4.2.3. «О программе…» - вывод краткой информации о программе.

2.5. Функционал.

2.5.1. Для произведения расчетов по созданию одной руны, необходимо:

2.5.1.1. Указать курс обмена кристаллов на золото и обновить данные выходом из поля «Стоимость кристалла в золоте».
2.5.1.2. Выбрать уровень руны для расчета в поле «Расчет затрат по 1 руне» нажатием на кнопку с необходимым уровнем из группы кнопок с номерами от 2 до 13. В поле «Расчет затрат по 1 руне» будут отображены необходимые данные.
2.5.1.3. Нажать на любую из кнопок в поле «Получить рецепт» для получения пошагового рецепта создания руны. 

2.5.2. Для произведения расчетов по созданию комплекта рун, необходимо:

2.5.2.1. Отобразить поле «Расчет затрат на комплект рун» нажатием на кнопку «стрелка вправо» возле нижней правой части поля «Ингредиенты на каждый уровень».

2.5.2.2. Заполнить поля «Нужны руны», «Имеем руны» и «Имеем ресурсы».

2.5.2.3. Нажать на кнопку «Получить рецепт». В полях «Используем руны», «Используем», «Не хватает» и «Итого не хватает в кристаллах или золоте» будут отображены необходимые данные, а так же отобразится окно «Рецепты создания рун» с пошаговым рецептом создания руны (или комплекта рун).

3. Окно «Калькулятор Рун Allods Online (подробный вид)». Закладка «Валюты. Стратегия создания. Прибыль от продажи.»

3.1. Внешний вид.
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3.2. Информационные поля.

3.2.1. «Ваш ранг» - возможность указать ветеранский ранг для автоматического выставления стоимости пыли и рун (со скидкой от ранга, предполагается максимальная репутация с фракцией мастера рун).
3.2.2. «Стоимость исходных компонентов (в золотых)» - поля для ввода стоимости компонентов, используемых при создании рун.

3.2.2.1. «Одна руна первого уровня» - стоимость покупки одной руны самого низкого (первого) уровня. По умолчанию введено значение «0.405» золотых (40 серебряных 50 медных). Такова стоимость руны при покупке у Мастера Рун, если с фракцией, к которой он относится, установлена максимальная репутация и ваш ветеранский ранг «Гвардеец» или «Полководец».

3.2.2.2. «Одна кристаллическая крошка» - стоимость покупки кристаллической крошки в пересчете на золотые. Данное поле связано с полем «Один кристалл (в золотых)». При вводе значения в связанное поле происходит пересчет, причем значение умножается на поле «Одна кр. крошка в кристаллах» и результат заносится в поле «Одна кристаллическая крошка».
3.2.3. «Курсы игровых валют» - поля для ввода стоимости влияющих на расчеты игровых валют.
3.2.3.1. «Один кристалл (в золотых)» - текущая стоимость покупки кристаллов  в игре за золотые. Данное поле связано с полем «Одна кристаллическая крошка». При вводе значения в связанное поле происходит пересчет, причем значение делится на поле «Одна кр. крошка в кристаллах» и результат заносится в поле «Один кристалл (в золотых)».

3.2.3.2. «Одна кр. крошка в кристаллах» - поле, для определения курса покупки кристаллической крошки за кристаллы. Значение по умолчанию в игре равно 0.25, изменение данного курса возможно при акции по распродаже кристаллов. Данное поле участвует при расчетах в полях «Одна кристаллическая крошка» и «Один кристалл (в золотых)».
3.2.3.3. «Один кристалл (в вашей валюте)» - в данном поле вводится стоимость покупки кристаллов в игре за реальные деньги (в вашей валюте). Необходимо для отображения информации по общей стоимости руны в реальных деньгах. Значение по умолчанию равно одному.

3.2.4. «Изменение количества кристаллической крошки при объединении» - таблица с изменением количества крошки при объединении рун в соответствии с уровнем объединяемых рун и смещением соотношения кристаллическая крошка/золотая пыль. Значение по умолчанию указано в колонке «шаг 0».
3.2.4.1. В колонке «Уровень» указан уровень создаваемой руны.

3.2.4.2. В колонках от «шаг -1» до «шаг -7» указаны соотношения для уменьшения количества кристаллической крошки (количество золотой пыли увеличивается).

3.2.4.3. В колонках от «шаг 1» до «шаг 7» указаны соотношения для увеличения количества кристаллической крошки (количество золотой пыли уменьшается).
3.2.5. «Наилучшая стратегия создания рун при заданных ценах» - таблица результатом установки соотношений используемых при создании рун кристаллической крошки и золотой пыли в таблице «Изменение количества кристаллической крошки при объединении».
3.2.5.1. «Ур-нь» - уровень создаваемой руны.
3.2.5.2. «Рун 1 ур.» - количество рун первого уровня необходимых для создания руны данного уровня.

3.2.5.3. «Кол. кр.» - количество кристаллической крошки необходимой для объединения двух рун предыдущего уровня для создания руны текущего уровня.

3.2.5.4. «Кол. пыли» - количество золотой пыли необходимой для объединения двух рун предыдущего уровня для создания руны текущего уровня.

3.2.5.5. «Кр. (общ.)» - общее количество кристаллической крошки необходимой для создания руны текущего уровня.

3.2.5.6. «Пыль (общ.)» - общее количество золотой пыли необходимой для создания руны текущего уровня.

3.2.5.7. «Стоимость (тек.)» - стоимость затрат на кристаллическую крошку и золотую пыль в золотых (без учета стоимости рун первого уровня) необходимых для объединения двух рун предыдущего уровня для создания руны текущего уровня.
3.2.5.8. «Стоимость (общ.)» - стоимость общих затрат в золотых на кристаллическую крошку, золотую пыль и руны первого уровня необходимые для создания руны выбранного уровня.

3.2.5.9. «Крист. за крошку» - количество кристаллов для покупки кристаллической крошки (количество крошки указано в колонке «Кр. (общ.)») необходимое для создания руны выбранного уровня.
3.2.5.10. «Золотых за пыль» - количество золотых для покупки золотой пыли (количество пыли указано в колонке «Пыль (общ.)») необходимое для создания руны выбранного уровня.

3.2.5.11. «Ст. в крист. (общ.)» - количество затрат на создание руны выбранного уровня в кристаллах (учитываются все расходы).

3.2.5.12. «Ст. в валюте (общ.)» - стоимость покупки кристаллов в реальных деньгах по курсу, указанному в поле «Один кристалл (в вашей валюте)» (стоимость закупки всех ресурсов для создания руны выбранного уровня).
3.2.5.13. «Настройки» - дополнительные настройки для расчета данных в таблице.

3.2.5.13.1. «Округлять (1.5=2, 1.49=1)» - выбор данной настройки округляет значения в полях таблицы при расчетах.

3.2.5.13.2. «Экономить крошку при авторасчете стратегии (максимальные потери на шаг в золотых)» - введенное число в данном поле позволяет при автоматическом расчете при разнице затрат в золотых на покупку кристаллической крошки и золотой пыли меньшей или равной введенному числу, сделать выбор в пользу шага с меньшим количеством затрат на крошку. Имеет смысл, если получение кристаллической крошки происходит не через лавку редкостей.
3.2.6. «Прогнозирование прибыли с выбранной руны» - информационные поля для работы с наценкой на руну при продаже руны выбранного в таблице «Наилучшая стратегия создания рун при заданных ценах» уровня напрямую или через аукцион. Для удобства, функционал полей продублирован (присутствуют поля с номером «1» и с номером «2»), таким образом можно прогнозировать минимальную и максимальную цены. Ниже описаны поля с номером «1», для полей с номером «2» описание аналогично.
3.2.6.1. «Уровень руны» - уровень выбранной в таблице «Наилучшая стратегия создания рун при заданных ценах» руны.

3.2.6.2. «Стоимость создания» - стоимость общих затрат в золотых на создание руны выбранного уровня.
3.2.6.3. «Наценка на стоим. 1 (%)» - первое поле для ввода наценки в процентах на стоимость.

3.2.6.4. «Стоим. 1» - стоимость руны с наценкой.
3.2.6.4.1. «Прибыль 1» - разница между полями «Стоим. 1» и «Стоимость создания».

3.2.6.5. «Стоим. 1 (вычет аукциона 5%)» - стоимость руны, если ее выставить на аукцион по цене, указанной в поле «Стоим. 1». В этом случае, после продажи руны на аукционе, взимается комиссионный сбор 5%. В поле показана стоимость за вычетом этого сбора.
3.2.6.5.1. «Прибыль 1» - разница между полями «Стоим. 1 (вычет аукциона 5%)»  и «Стоимость создания».
3.3. Кнопки.

3.3.1. «Рецепт выбранной руны» - открывает окно «Рецепты создания рун» с пошаговым рецептом создания выбранной в таблице «Наилучшая стратегия создания рун при заданных ценах» руны. 

3.3.2. «Авторасчет стратегии» - запускает автоматический поиск наилучшей стратегии создания рун (оптимального соотношения кристаллическая крошка/золотая пыль) по введенным значениям и выбранным настройкам.
3.4. Кнопки меню.

3.4.1. «Файл»
3.4.1.1. «Включить простой вид калькулятора» - переключение калькулятора к простому виду и открытие окна «Калькулятор Рун Allods Online (простой вид)».

3.4.1.2. «Выход» - выход из программы.
3.4.2. «Действия»

3.4.2.1. «Валюты. Стратегия создания. Прибыль от продажи.»

3.4.2.1.1. «Рецепт выбранной руны» - см. описание кнопки.

3.4.2.1.2.  «Авторасчет стратегии» - см. описание кнопки.
3.4.2.1.3. «Показать график 1» - открывает окно «График наилучшей стратегии создания рун (стоимость)» с графиком изменения стоимости в зависимости от уровня руны (по полю «Стоимость (общ.)»).

3.4.2.2.  «Торговля рунами: планирование цен.»

3.4.2.2.1. «Авторасчет наценки» - см. описание кнопки.
3.4.2.2.2. «Рассчитать цены» - см. описание кнопки.

3.4.2.2.3.  «Показать график 2» - открывает окно «График стратегии цен на созданные руны» с графиком изменения стоимости в зависимости от уровня руны по полям правой таблицы «Стоимость», «Наценка 1» и «Наценка 2».
3.4.2.3.  «Эффект от рун. Расчет затрат на комплект рун.»

3.4.2.3.1. «Очистить» - обнуляет введенные данные в области «Начальные условия».
3.4.2.3.2. «Пересчитать» - запускает расчет для области «Необходимые затраты рун и ресурсов» по данным введенным в области «Начальные условия».
3.4.2.3.3. «Рецепт создания» - открывает окно «Рецепты создания рун» с пошаговым рецептом создания руны (или комплекта рун). 

3.4.2.4.  «Настройки»

3.4.2.4.1. «Отображать разделы “Торговля рунами…”» - позволяет отобразить или скрыть раздел «Торговля рунами: планирование цен.», пункт меню «Торговля рунами: планирование цен.» и область «Прогнозирование прибыли с выбранной руны».

3.4.3.  «Помощь»

3.4.3.1. «Руны в игре» - открывает файл описания работы с рунами «AO_runes.doc».
3.4.3.2. «Описание программы» - открывает файл описания программы «CoR.doc».
3.4.3.3. «О программе…» - открывает окно «О программе…» с кратким описанием программы.
3.5. Функционал.

3.5.1. Для поиска наилучших соотношений при создании рун необходимо:
3.5.1.1. Указать стоимость кристаллов в золотых.

3.5.1.2. При необходимости указать стоимость других игровых валют и исходных компонентов.

3.5.1.3. Нажать на кнопку «Авторасчет стратегии». В таблице «Изменение количества кристаллической крошки при объединении» зеленым фоном будут указаны оптимальные смещения от исходных соотношений, а в таблице «Наилучшая стратегия создания рун при заданных ценах» будет подробная информация для создания рун различных уровней.

3.5.2. Для самостоятельной настройки соотношений при создании рун необходимо:

3.5.2.1. В таблице «Изменение количества кристаллической крошки при объединении» выбрать уровень руны и необходимый шаг смещения.
3.5.2.2. Двойным кликом левой кнопки мыши указать на выбранный для руны шаг. В таблице «Наилучшая стратегия создания рун при заданных ценах» будет подробная информация для создания рун при указанных шагах смещения.

3.5.3. Для прогнозирования прибыли на выбранную руну необходимо:

3.5.3.1. В таблице «Наилучшая стратегия создания рун при заданных ценах» левой кнопкой мыши указать строку с необходимым уровнем руны.

3.5.3.2. В полях области «Прогнозирование прибыли с выбранной руны» произвести настройки для вычисления необходимых цен.
4. Окно «Калькулятор Рун Allods Online (подробный вид)». Закладка «Торговля рунами: планирование цен.».

4.1. Внешний вид.
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4.2. Информационные поля.
4.2.1. «Планирование стратегии цен на созданные руны» - область для выставления необходимых наценок на руны, настроек расчета и отображения расчетов по наценкам. Включает в себя две таблицы, где:

4.2.2. Левая таблица – установленные наценки. Для удобство расчеты производятся по двум наценкам, поэтому в таблице указываются две наценки на руну.
4.2.2.1. «Ур-нь» - уровень руны, к которой устанавливаются наценки.

4.2.2.2. «Наценка 1 (%)» - первая наценка на руну, указывается в процентах.
4.2.2.3. «Наценка 2 (%)» - вторая наценка на руну, указывается в процентах.

4.2.3. Правая таблица – информация по исходной стоимости руны, стоимости с наценкой и получаемой после продажи прибыли (для продаж напрямую и через аукцион).
4.2.3.1. «Ур-нь» - уровень руны, для которой отображены расчеты.

4.2.3.2. «Стоимость» - исходная стоимость созданной руны в золотых.

4.2.3.3. «Наценка 1» - стоимость руны с наценкой 1 в золотых.

4.2.3.4. «Наценка 2» - стоимость руны с наценкой 2 в золотых.

4.2.3.5. «Прибыль 1» - прибыль после продажи руны (стоимость руны плюс наценка 1).
4.2.3.6. «Прибыль 2» - прибыль после продажи руны (стоимость руны плюс наценка 2).
4.2.3.7. «После аукц. 1» - стоимость после продажи руны на аукционе (стоимость руны плюс наценка 1 минус пять процентов).
4.2.3.8. «После аукц. 2» - стоимость после продажи руны на аукционе (стоимость руны плюс наценка 2 минус пять процентов).
4.2.3.9. «Прибыль аукц. 1» - прибыль после продажи руны на аукционе (стоимость руны минус стоимость «После аукц. 1»).

4.2.3.10. «Прибыль аукц. 2» - прибыль после продажи руны на аукционе (стоимость руны минус стоимость «После аукц. 2»).

4.2.4. «Планирование наценки по шаблонам» - область со стандартными шаблонами для планирования цен на руны. Шаблоны применяются на левую таблицу кнопкой «Авторасчет наценки». Область включает в себя следующие шаблоны:

4.2.4.1. «В “ноль” через аукцион» - выставляет проценты наценок в левой таблице таким образом, что продажа рун через аукцион не приносит прибыли. Прибыль приносит продажа напрямую между игроками.
4.2.4.2. «Фиксированные проценты» - заполняют всю таблицу наценок по введенным в поля «Наценка 1» и «Наценка 2» данного шаблона образцам.
4.2.4.3. «Удвоение прибыли (без аукц.)» - устанавливает для руны второго уровня наценки по введенным в поля «Наценка 1» и «Наценка 2» данным, после чего вычисляет наценки для всех остальных уровней рун с таким расчетом, чтобы «Прибыль 1» и «Прибыль 2» с каждым уровнем увеличивались примерно в два раза.
4.2.4.4. «Удвоение прибыли (после аукц.)» - устанавливает для руны второго уровня наценки по введенным в поля «Наценка 1» и «Наценка 2» данным, после чего вычисляет наценки для всех остальных уровней рун с таким расчетом, чтобы «Прибыль аукц. 1» и «Прибыль аукц. 2» с каждым уровнем увеличивались примерно в два раза.
4.2.5. «Расчет стратегии цен по наценке» - область с настройками для расчетов по выставленным наценкам. Расчеты применяются на правую таблицу кнопкой «Рассчитать цены». Область включает в себя следующие настройки:
4.2.5.1. «Автоувеличение Наценки 1 (Прибыль 1 => Прибыль аукц. 2)» - при выборе данной настройки, после применения расчетов кнопкой «Рассчитать цены», происходит автоматическое увеличение в левой таблице в колонке «Наценка 1 (%)», если в правой таблице прибыль в колонке «Прибыль 1» меньше прибыли в колонке «Прибыль аукц. 2». Позволяет скорректировать минимальную стоимость руны при продаже напрямую (не через аукцион) и получить не меньшую прибыль.
4.2.5.2. «Округлять до целого (1.5=2, 1.49=1)» - выбор данной настройки округляет значения в полях правой таблицы при расчетах.
4.3. Кнопки.

4.3.1. «Авторасчет наценки» - заполняет таблицу с наценками по выбранному шаблону.
4.3.2. «Рассчитать цены» - запускает расчет цен по заполненной таблице наценок в соответствии с выставленными настройками.
4.4. Функционал.

4.4.1. Для использования шаблона наценки необходимо:
4.4.1.1. Выбрать шаблон из списка шаблонов.

4.4.1.2. Выставить поля «Наценка 1» и «Наценка 2» для выбранного шаблона (если для выбранного шаблона такие поля присутствуют).

4.4.1.3. Нажать на кнопку «Авторасчет наценки», после чего левая таблица со списком наценок будет заполнена по шаблону.

4.4.2. Для выставления наценок в таблице с наценками вручную необходимо:
4.4.2.1. Кликнуть правой кнопкой мыши по той ячейке в таблице с наценками, в которой необходимо выставить наценку.

4.4.2.2. В появившемся окне ввести наценку и нажать «Ок». Если нажать «Отмена» или закрыть окно, то наценка сбрасывается на нулевое значение.

4.4.3. Для расчета стоимости рун с выставленными наценками необходимо нажать на кнопку «Рассчитать цены».

5. Окно «Калькулятор Рун Allods Online (подробный вид)». Закладка «Эффект от рун. Расчет затрат на комплект рун.».

5.1. Внешний вид.
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5.2. Информационные поля.

5.2.1. «Эффект от рун» - таблица отображающая эффект от установленных рун в процентах (т.е. увеличение атаки или защиты).
5.2.1.1. «Ур. рун» - уровень руны.
5.2.1.2. «% к атаке» - процент увеличения атаки.
5.2.1.3. «% к защите» - процент увеличения защиты.
5.2.2. «Эффект от комплекта рун» - область для расчетов эффекта от установленного комплекта рун на атаку и защиту.
5.2.2.1. «Комплект для защиты» - область для расчетов эффекта от установленных рун на защиту.
5.2.2.1.1. «Ячейки 1(2,3)-го уровня» - поле для выбора уровня установленной руны.
5.2.2.1.2. «Суммарный эффект в %%» - поле, отображающее суммарный процент от установленных рун на защиту.
5.2.2.2. «Комплект для атаки» - область для расчетов эффекта от установленных рун на атаку.
5.2.2.2.1. «Ячейка 1(2,3)-го уровня» - поле для выбора уровня установленной руны.
5.2.2.2.2. «Суммарный эффект в %%» - поле, отображающее суммарный процент от установленных рун на атаку.
5.2.2.3. «Изменение входящего урона от рун» - область, отображающая уменьшение входящего урона после установки выбранного комплекта рун на защиту.
5.2.2.3.1. «Входящий урон» - изначальный входящий урон (возможно ввести другие исходные данные).
5.2.2.3.2. «Урон после рун» - уменьшенный после рун урон.
5.2.2.4. «Изменение рунами исходящего урона» - область, отображающая увеличение исходящего урона после установки выбранного комплекта рун на атаку.
5.2.2.4.1. «Исходящий урон» - изначальный исходящий урон (возможно ввести другие исходные данные).
5.2.2.4.2. «Урон после рун» - увеличенный после рун урон.

5.2.2.5. «Округлять эффект от рун» - при выбранной настройке позволяет округлять данные при подсчете эффекта от установленных рун.
5.2.3. «Подсчет необходимых затрат для изготовления рун» - область для планирования необходимых затрат (в крошке, пыли, кристаллах и золотых) на производство одной или нескольких рун любых уровней с учетом уже имеющихся крошки, пыли, кристаллов, золотых и рун любых уровней.
5.2.3.1. «Начальные условия» - область для ввода имеющихся ресурсов и рун, которые необходимо изготовить.
5.2.3.1.1. Таблица рун (левая) – предназначена для ввода имеющихся рун, и рун, которые необходимо изготовить.

5.2.3.1.1.1. «Ур. рун» - уровень рун.
5.2.3.1.1.2. «Есть» - столбец для ввода количества рун, которые есть в наличии.
5.2.3.1.1.3. «Надо» - столбец для ввода количества рун, которые необходимо изготовить.
5.2.3.1.2. «Крошка» - поле для ввода количества кристаллической крошки, которая есть в наличии.
5.2.3.1.3. «Кристаллы» - поле для ввода количества кристаллов, которые есть в наличии.
5.2.3.1.4. «Пыль» - поле для ввода количества золотой пыли, которая есть в наличии.
5.2.3.1.5. «Золото» - поле для ввода количества золота, которое есть в наличии.
5.2.3.2. «Необходимые затраты рун и ресурсов» - область, отображающая используемые ресурсы (из имеющихся) и недостающие ресурсы, необходимые при создании указанного комплекта рун.
5.2.3.2.1. Таблица рун (правая) – предназначена для отображения количества используемых имеющихся рун, при производстве рун более высокого уровня.

5.2.3.2.1.1. «Ур. рун» - уровень рун.
5.2.3.2.1.2. «Используем» - столбец для отображения используемых имеющихся в наличии рун.
5.2.3.2.1.3. «Не хватает» - столбец для отображения недостающих рун первого уровня при создании рун высокого уровня.
5.2.3.2.2. «Стоим. закупки рун 1 ур.» - поле для отображения стоимости рун первого уровня, количество которых указано в столбце «Не хватает».
5.2.3.2.3. «Крошка» - строка, в которой отображено количество кристаллической крошки, затраченной из имеющихся запасов и количество недостающей.
5.2.3.2.3.1. «Используем» - количество затраченной кристаллической крошки, если она присутствует в области «Начальные условия».
5.2.3.2.3.2. «Не хватает» - количество недостающей кристаллической крошки, если при создании комплекта рун имеющихся запасов не хватает.
5.2.3.2.4. «Кристаллы» - строка, в которой отображено количество кристаллов, затраченных из имеющихся запасов и количество недостающих.
5.2.3.2.4.1. «Используем» - количество затраченных для покупки недостающей кристаллической крошки кристаллов, если они присутствуют в области «Начальные условия».
5.2.3.2.4.2. «Не хватает» - количество недостающих для покупки кристаллической крошки кристаллов, если при создании комплекта рун имеющихся запасов  не хватает.
5.2.3.2.5. «Пыль» - строка, в которой отображено количество золотой пыли, затраченной из имеющихся запасов и количество недостающей.
5.2.3.2.5.1. «Используем» - количество затраченной золотой пыли, если она присутствует в области «Начальные условия».
5.2.3.2.5.2. «Не хватает» - количество недостающей золотой пыли, если при создании комплекта рун имеющихся запасов не хватает.
5.2.3.2.6.  «Золото» - строка, в которой отображено количество золотых монет, затраченных из имеющихся запасов и количество недостающих.
5.2.3.2.6.1. «Используем» - количество затраченных для покупки недостающей золотой пыли золотых, если они присутствуют в области «Начальные условия».
5.2.3.2.6.2. «Не хватает» - количество недостающих для покупки золотой пыли золотых, если при создании комплекта рун имеющихся запасов  не хватает.
5.2.3.2.7. «Компенсация нехватки ресурсов» - отображает общую стоимость затрат на создание указанного комплекта рун (включая стоимость рун первого уровня) в кристаллах и эквивалент общей стоимости в золотых. Если в полях отображено «нет», то это означает, что ресурсов в кристаллах или золоте достаточно для покрытия недостающего и необходимо совершить обмен одного ресурса на другой.
5.2.3.2.7.1. «Вложение кристаллов» - общая стоимость недостающих ресурсов в переводе на кристаллы.
5.2.3.2.7.2. «ИЛИ добыча золота» - общая стоимость недостающих ресурсов в переводе на золото.
5.3. Кнопки.

5.3.1. «Очистить» - обнуляет введенные данные в области «Начальные условия».

5.3.2. «Пересчитать» - запускает расчет для области «Необходимые затраты рун и ресурсов» по данным введенным в области «Начальные условия».

5.3.3. «Рецепт создания» - открывает окно «Рецепты создания рун» с пошаговым рецептом создания руны (или комплекта рун). 

5.4. Функционал.
5.4.1. Для отображения эффекта от комплекта рун для защиты необходимо:

5.4.1.1. В полях «Ячейка 1(2,3)-го уровня» выбрать из выпадающего списка уровень установленных рун.

5.4.1.2. В поле «Суммарный эффект в %%» будет отображен суммарный эффект от выбранного комплекта.
5.4.1.3. Для отображения воздействия установленного комплекта на входящий урон необходимо в поле «Входящий урон» ввести начальное значение урона, после чего в поле «Урон после рун» будет выведено значение уменьшенного рунами урона.
5.4.2. Для отображения эффекта от комплекта рун для атаки необходимо:

5.4.2.1. В полях «Ячейка 1(2,3)-го уровня» выбрать из выпадающего списка уровень установленных рун.

5.4.2.2. В поле «Суммарный эффект в %%» будет отображен суммарный эффект от выбранного комплекта.

5.4.2.3. Для отображения воздействия установленного комплекта на исходящий урон необходимо в поле «Исходящий урон» ввести начальное значение урона, после чего в поле «Урон после рун» будет выведено значение увеличенного рунами урона.

5.4.3. Ввод данных в левую таблицу осуществляется по клику левой кнопки мыши в выбранную ячейку. Ячейки таблицы, закрашенные серым цветом, не предназначены для отображения и ввода информации.

5.4.4. Для подсчета необходимых затрат на комплект рун, необходимо:
5.4.4.1. Заполнить в области «Начальные условия»:

5.4.4.1.1. Колонку «Есть» в таблице, указав какие руны имеются в наличии и их количество.

5.4.4.1.2. Колонку «Надо» в таблице, указав какие руны, и какое количество рун необходимо изготовить.

5.4.4.1.3. Поля «Крошка» и «Пыль», указав, сколько основных ресурсов для изготовления рун (кристаллической крошки и золотой пыли) имеется в наличии.
5.4.4.1.4. Поля «Кристаллы» и «Золото», указав, сколько дополнительных ресурсов (кристаллов для покупки кристаллической крошки и золота для покупки золотой пыли) имеется в наличии.

5.4.4.1.5. Запустить расчеты кнопкой «Пересчитать».

6. Окно «Рецепты создания рун». 
6.1. Внешний вид.
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6.2. Информационные поля.

6.2.1. Центральное окно – место для вывода текста рецепта.

6.3. Кнопки.

6.3.1. «Сохранить» - открывает окно «Сохранение рецепта на диск» для выбора папки для сохранения и ввода имени файла рецепта.

6.3.2. «Шрифт +» - увеличивает шрифт в центральном окне с текстом рецепта.

6.3.3. «Шрифт -» - уменьшает шрифт в центральном окне с текстом рецепта. 

6.3.4. «Закрыть» - закрывает окно рецепта. 

6.4. Функционал.

6.4.1. Для сохранения полученного рецепта на диск необходимо нажать кнопку «Сохранить» и в окне «Сохранение рецепта на диск» указать место и имя файла. Примечание: в окне с текстом рецепта так же возможно оставлять дополнительные заметки, при сохранении они так же будут сохранены.
6.4.2. Увеличения или уменьшения шрифта в окне с текстом рецепта необходимо воспользоваться кнопками «Шрифт +» или «Шрифт -».

7. Окно «Сохранение рецепта на диск». 

7.1. Внешний вид.
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7.2. Информационные поля.

7.2.1. «Выбор диска и папки» - в данном разделе можно указать диск и папку для сохранения рецепта.

7.2.2. «Файлы в выбранной папке» - показывает существующие в выбранной папке файлы.

7.2.3. «Ввод имени файла» - поле для ввода имени файла рецепта. По умолчанию предлагается имя файла «recipie of rune» с добавлением в скобках даты и точного времени. При сохранении файла дополнительно подставляется расширение файла «.txt».
7.3. Кнопки.

7.3.1. «Сохранить рецепт» - производит сохранение файла на диск.

7.3.2.  «Закрыть» - закрывает окно сохранения файла. 

7.4. Функционал.

7.4.1. Для сохранения рецепта необходимо выбрать диск и папку, ввести имя файла и нажать кнопку «Сохранить рецепт».
Оставить комментарии, сообщить о найденных недочетах или ошибках, а так же найти свежую версию описания к программе можно на сайте http://chronos.org.ru.
